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RESUMEN PROFESIONAL

Especialista en IA, EdTech y aprendizaje digital con experiencia en implementacion de IA, desarrollo de
TIC, disefio del aprendizaje y transformacion educativa. Combina una trayectoria en docencia de
programacion y desarrollo web con liderazgo en desarrollo curricular, formacién docente y cambio digital a
gran escala. Cuenta con experiencia en traducir la tecnologia en soluciones pricticas, escalables y sostenibles
para educadores, estudiantes y organizaciones. Posee una sélida trayectoria en desarrollo de programas,
entornos de aprendizaje centrados en la accesibilidad y colaboracién transversal, con credibilidad técnica

practica en programacion, desarrollo web y herramientas digitales.

COMPETENCIAS CLAVE
Implementacion de IA Tecnologia educativa (EdTech)
Aprendizaje digital y TIC Diseiio del aprendizaje y desarrollo curricular
Formacion docente y desarrollo profesional Adopcion tecnolégica y gestion del cambio
Programacion y desarrollo web Colaboracién transversal

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Docente de Programacion y Desarrollo Web | Especialista en IA y EdTech | Responsable de
Aprendizaje Digital e ICT
Municipio de Tyreso, C3L | 2021-Actualidad

* Imparto programacion y desarrollo web en educacion para personas adultas, con un enfoque practico en
C#, tecnologias web y herramientas digitales.

* Impulso iniciativas relacionadas con la implementacion de IA, el desarrollo de TIC, los flujos de trabajo
digitales y el desarrollo profesional dentro de la organizacion.

* Disefio e imparto formacién en IA y aprendizaje digital para grupos de personal, y apoyo la adopcién de

nuevas herramientas y métodos de trabajo.



* Apoyo a la direccion en decisiones sobre plataformas, estrategia digital y uso practico de la tecnologia en

educacion.

* Desarrollo estructuras y flujos de trabajo para un uso sostenible, ético y eficaz de la IA y de las

herramientas digitales.

* Participé en la presentacion, el desarrollo y el lanzamiento de un paquete de TI para desarrollo de

videojuegos en C3L junto con el equipo ampliado.

* Contribui a trabajos de desarrollo e investigacion relacionados con Ifous y vinculados a la educacion a

distancia y remota.

Responsable de Desarrollo y Responsable de Area - Programa de Diseiio de Videojuegos (perfil ASD/

SEN)

Fryshuset Gymnasium | 2011-2021

» Asumi responsabilidades de liderazgo en apoyo a colegas, desarrollo curricular, calidad pedagogica y
desarrollo a largo plazo del programa.

* Trabajé en un entorno de aprendizaje centrado en la accesibilidad y disefié estructuras inclusivas para

diversas necesidades del alumnado.

* Lideré o contribui al desarrollo de contenidos del programa, disefio del aprendizaje, estructuras de

asignaturas e implementacion de nuevas herramientas y métodos.

* Tuve responsabilidad parcial sobre el presupuesto y apoyé la priorizacion de iniciativas rentables para el

programa.

* Contribui a fortalecer y ampliar el programa de alrededor de 20 a aproximadamente 80 estudiantes en tres

itinerarios de educacion secundaria superior con alta demanda.

* Apoyé la adopcion de Autodesk Maya, Mudbox, Unity3D, C#, GitHub, Kanban y metodologias agiles.

Docente de Artes Digitales, Animacion y Produccion Multimedia

Fryshuset Gymnasium | 2010-2021
* Imparti creacion digital, animacién y produccién multimedia con enfoque en aprendizaje basado en
proyectos, produccién visual y flujos de trabajo digitales.

* Acompafié¢ al alumnado en tecnologia creativa, herramientas de produccion digital y procesos de disefio

aplicados.

* Contribui a entornos de aprendizaje interdisciplinarios que combinaban disefio, medios, programacion y

desarrollo de videojuegos.

LOGROS DESTACADOS



Ayudé a fortalecer un programa de disefio de videojuegos de ~20  Disefié e imparti formacién en IA y aprendizaje digital para
a ~80 estudiantes mediante mejoras en estructura, accesibilidad y ~ personal, apoyando la adopcion de nuevas herramientas y flujos
desarrollo del programa. de trabajo.

Lancé un paquete de TI para desarrollo de videojuegos en C3Len  Desarrollé experiencia practica en docencia técnica y desarrollo
colaboracion con el equipo ampliado. con C#, HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL, Node, React y

FORMACION

Cursos universitarios independientes en TI

2019-2021 | Aprox. 96,5 créditos

* La formacion relevante incluye Introduccion a la Inteligencia Artificial, Inteligencia Artificial para
Programacion de Videojuegos 1y 2, Aplicaciones Web Dinamicas, Disefio Web Responsivo,
Programacién en C#, Didactica de la Programaci6n para Docentes y Desarrollo Agil y Lean de Productos

Intensivos en Software.

Master en Educacion

Habilitacién docente y estudios pedagdgicos

Estudios adicionales en graficos por computadora, animacion y produccion digital

Estudios universitarios

COMPETENCIAS TECNICAS E IDIOMAS

Stack técnico Idiomas

* Inteligencia artificial (IA), IA generativa, tecnologia educativa (EdTech), aprendizaje * Sueco — Nativo / Fluido
digital, TIC en educacién * Inglés — Fluido / Profesional

* Programacion, desarrollo web, HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL, C#, Node js, * Espaiiol — Competencia
React profesional

* GitHub, metodologias 4giles, Kanban, Unity, plataformas de aprendizaje digital y
herramientas de colaboracion



